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Programa

Aprendizaje basado en problemas (proyectos donde se resuelven problemas) 2 Qué es? Por qué?
Implementacién de esta forma de aprendizaje

Resultados de aprendizaje - progresion de las competencias
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Universidad de Aalborg

Fundada en 1974

En 2022 (aprox.):

* 19.400 estudiantes regulares

* 2.400 estudiantes internacionales
« 800 estudiantes de doctorado

* Personal académico: aprox. 2.100

» Personal administrativo: aprox. 1.300
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4 QUALITY

EDUCATION

Mejor universidad Europea en el area de ingenieria
(por 6to afio consecutivo)

Puesto 11 en el area de ingenieria en el mundo

(Best Global Universities Ranking)
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Aprendizaje basado en proble
Problem Based Learning (PBL)

«

AALBORG UNIVERSITY
DENMARK

mas (ABP)

ABP es un modelo pedagdgico que asume que
los estudiantes aprenden mejor cuando aplican
teorias, conocimientos y métodos cientificos al
trabajar resolviendo un problema auténtico.

Ademas de adquirir conocimientos técnicos
especificos, el modelo ayuda a los estudiantes
a desarrollar sus habilidades para
comunicarse, cooperar y realizar un proceso
analitico orientado en los resultados.
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Impulsando Ingénierla
SUBSECRETARIA DE GRADUADCS 15

1983/2023 / UTN ¥ SANTR FE

40 ANOS DE DEMOCRACIA

Ref.: 21171

TECNOLOGIAS SYNAGRO S.R.L. BUSCA PROFESIONAL O ESTUDIANTE DE ING.
INDUSTRIAL

Para postularse deberd ingresar en http://inscripciones.frsf.utn.edu.ar/, donde accederd a cargar los datos
académicos solicitados y su CV en formato PDF.

Puesto vacante: PROJECT MANAGER Cantidad: 1

Conocimientos especificos:
o Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint)

o Gestion de Proyecto

Idiomas: No requiere.
Experiencia laboral: Minima de 2 a 3 afios en puestos similares.

Habilidades requeridas para el puesto:

e Comunicacion.

Oferta laboral para ingenieros en la pagina de
e Trabajo en equipo. la UTN Santa Fe, AR, junio 2023

o Resolucién de problemas. https://www.frsf.utn.edu.ar/graduados/busque

das-laborales
e QOrientacion al cliente.

Relacidn contractual: Prestacion de Servicio
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El modelo de ABP de la Universidad de Aalborg (AAU)

Todas las carreras involucran ABP y estan
basadas en una serie de principios que

constituyen el modelo de ABP de la
Universidad de Aalborg.
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El modelo de ABP de la Universidad de Aalborg (AAU)

«

El modelo incluye el trabajo en proyectos
basados en problemas auténticos.

El grupo que trabaja en el proyecto
administra el trabajo y la colaboracion interna
y externa.

AAU provee a los estudiantes con las
herramientas necesarias para adquirir las
habilidades necesarias a un nivel académico
avanzado.

AALBORG UNIVERSITY

DENMARK
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ABP basado en proyectos: ej. de implementacién

Un

semestre

r
50%
cursos
50%
proyecto
\

Curso Curso Curso
5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS
Proyecto
15 ECTS

Cursos:
evaluacion
individual

Proyecto: evaluacion
individual basada en
un examen grupal

1 ECTS (European Credit Transfer System) = 30 horas de trabajo de parte del estudiante.
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ABP basado en proyectos: ej. de implementacién

Tercer

semestre

r

Métodos para el

desarrollo de Matematica Fisiologia
sistemas aplicada cuantitativa
biomédicos

Registro de senales fisiolégicas

Bachelor en Ing. Biomédica

«
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Principios
El problema es el punto de partida
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ABP ba

Human-Robot/Robot-Robot Collaboration in Principios
High Performance Autonomous Robotics Labs El problema es el punto de partida

Designing Material Acceleration Platforms (MAPs)
with Advanced Modular Robatics and Al-Orchestration

Background

Material Acceleration Platforms (MAPs) are self-driving laboratories, which combine material science with
the power of artificial intelligence, robotics, and advanced computing, to autonomously and rapidly design and
test new materials. MAPs can reduce the time and cost of bringing advanced materials to market, from an
average of 20 years and $100 million to as little as one year and $1 million. MAPs are paramount for successful
acceleration of Power2X technologies

Al and computational modelling are used to predict which materials or small molecules will have the properties
(e.g. conductivity) required for a particular application. A robotic lab then uses these predictions to autono-

mously synthesize and tests for said properties. This data is then fed back into the Al system, so that it can
L ﬁ\mﬂ I’ lts to oo 7 ot bottor olot £ melidot At r“u\d £ st o =

El problema es el punto focal del proceso de aprendizaje del estudiante. El
problema debe ser:

* Auténtico: tiene relevancia fuera del mundo académico.

» Con base cientifica: es posible comprender, analizar y tratar el problema usando
meétodos cientificos.

Aim
The final outcome should contain:

= Design highly realistic physics simulation in Nvidia Isaac Sim e.g. simulation of magnetic table, 6
robot arms, fluids in vials etc. using e.g. Nvidia Cortex and Nvidia Isaac Sim People.

- Design MAPs solution and test concept on matrix table multi-robot system at AAU 5G Smart
Lab

+ Implement interaction capabilities for natural robot-robot and human-robot interaction in MAPs

= Potentially implement natural, dynamic / organic movements for robot arms for natural feel of
interaction ( )
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Principios
El proyecto se resuelve grupalmente

ABP basado en proyectos
Trabajo grupal

* La mayoria de los proyectos se ejecutan en forma grupal

» Los estudiantes manejan el proyecto

* Los estudiantes se ayudan entre si para alcanzar los resultados de aprendizaje

DENMARK


http://www.i4.auc.dk/sh/SLP%20A&D%202001/BillederP22002/WebAlbum/images/p25_jpg.jpg
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ABP basado en proyectos
Cursos

* Los cursos estan definidos en relacion al tema del semestre u otros
requerimientos del plan de estudios.

* Presentan una variedad de teorias y métodos que tal vez se utilicen en
el proyecto.

+ Estan organizados como una mezcla de clases presenciales,
workshop, seminarios, trabajos en el laboratorio y diversos ejercicios.

» Hay cursos obligatorios y opcionales.

«

AALBORG UNIVERSITY
DENMARK

Principios

El proyecto esta soportado por cursos
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ABP basado en proyectos
Colaboracion

+ La colaboracion incluye compartir informacion, toma de decisiones,
discusiones y feedback entre los estudiantes

* Los estudiantes colaboran también con el supervisor. Los términos de la
colaboracion se definen al principio del semestre - contrato de
colaboracion.

 En muchos semestres los estudiantes colaboran con entidades externas.

«
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Principios

Colaboracion: grupo, supervisor, colaboradores externos
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ABP basado en proyectos
Colaboracion

Principios

Colaboracién: grupo, supervisor, colaboradores externos

La cola
discusiq

Los est
colabor
colabor

En mud

Ejemplo: 8vo semestre, Ingenieria Biomédica

Tema: Procesamiento de seiales biomédicas

Habilidades no técnicas - El alumno puede:
» planificar y ejecutar un experimento cientifico

« explicar la seleccion de métodos usados para aprender

» documentar como se utilizaron los recursos disponibles en relacion a los objetivos de aprendizaje

L\ —
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Principios

ABP basado en proyectos - Ejomplaridac .
) ] Responsabilidad de los estudiantes por el aprendizaje

Ejemplaridad

Responsabilidad de los estudiantes por el aprendizaje

» Ejemplaridad significa que lo que los estudiantes aprenden se puede transferir
a otras situaciones que puedan surgir en la vida universitaria o profesional.

* Aunque a cada grupo se le asigna un supervisor que facilita el trabajo del
grupo, es el grupo el que tiene la responsabilidad de planificar y ejecutar el
proyecto, y obtener los resultados esperados, incluyendo su propio
aprendizaje.

«
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ABP basado en proyectos
Proceso “tipico”

» Supervisor: presenta un tema genérico dentro del topico del semestre
* Estudiantes:

Estudiantes forman grupos

Formulan el problema general con el que trabajaran
Analizan el problema

Formulan el problema concreto

Identifican los métodos para resolver el problema (puramente
teoréticos, cualitativos, cuantitativos, etc.)

Aplican los métodos y obtienen resultados
Discuten los métodos y resultados
Documentan el trabajo (no el proceso) en un informe

«
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ABP basado en proyectos
Proceso “tipico”

*  Supervisor: facilita
» Reflexion acerca del conocimiento existente
» Reflexion acerca del conocimiento faltante
* Reflexion de los métodos para resolver el problema
« Reflexion acerca del proceso de trabajo y el aprendizaje

*  Supervisor: ayuda

* Asegurar que el proyecto se desarrolla dentro de los limites
estipulados por los resultados de aprendizaje del plan de estudios

« Asegurar que sea realistico (recursos disponibles)

«
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ABP basado en proyectos
Evaluacion



https://www.youtube.com/watch?v=yQqmPLvUYI8
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Resultados de aprendizaje relacionados a ABP

El programa de estudios basado en ABP tiene como objetivo que los alumnos adquieran 4 tipos de habilidades:
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Resultados de aprendizaje relacionados a ABP

El programa de estudios basado en ABP tiene como objetivo que los alumnos adquieran 4 tipos de habilidades:

Permiten identificar, analizar, formular y trabajar con
problemas ejemplares auténticos.

Permiten el desarrollo de habilidades personales al
trabajar enfocandose en problemas concretos.
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Resultados de aprendizaje relacionados a ABP

El programa de estudios basado en ABP tiene como objetivo que los alumnos adquieran 4 tipos de habilidades:

Habilidades
interpersonales

Hacen posible trabajar con problemas complejos en
la practica profesional con distintos tipos de
relaciones colaborativas.

Permiten organizar el trabajo en forma profesional.
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Resultados de aprendizaje relacionados a ABP

El programa de estudios basado en ABP tiene como objetivo que los alumnos adquieran 4 tipos de habilidades:

Progresion

No soélo durante la carrera, sino también
en las interfases entre:

» la escuela media y la universidad
* la universidad y la vida laboral
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Progresion: ejemplos concretos Habilidades

Maestria en Ing. Biomédica relacionadas a
problemas

m Resultado de aprendizaje .

1 Puede identificar y formular una problematica concreta en uno de los siguientes
campos: procesamiento de sefales, sistemas de informacidn clinica, sistemas
para la rehabilitacion, ......

2 Puede explicar en detalle el conocimiento cientifico a nivel internacional en el
area del problema concreto con el que trabaja.

3 -

4 Puede identificar, documentar y trabajar con problemas cientificos en el

campo de la ingenieria Biomédica

Competencia profesional: Puede identificar problemas cientificos en los campos de
investigacion basica o clinica



B

Progresion: ejemplos concretos

Maestria en Ing. Biomeédica Habilidades

interpersonales

m Resultado de aprendizaje 1

1 Puede iniciar y establecer, en forma independiente, colaboraciones en el grupo
de trabajo (projecto)

A

2 -

3 Puede iniciar y establecer una colaboracion relevante al trabajo grupal con un
colaborador externo (grupo de investigacién en tecnologias biomédicas o
empresa, nacional o internacional)

4 Puede comunicar acerca de problemas biomédicos cientificos con grupos

heterogéneos

Competencia profesional: Puede iniciar y establecer, en forma independiente,
colaboraciones en grupos de especialistas y entre grupos con distintas especialidades
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A

Progresion: ejemplos concretos
Maestria en Ing. Biomeédica

m Resultado de aprendizaje 1

Puede reflexionar criticamente acerca de los aspectos positivos y negativos de la
organizacion y planificacion del trabajo grupal (projecto)

2 Puede documentar como se utilizaron los recursos disponibles en relacion a los
objetivos de aprendizaje

3 Puede manejar situaciones complejas e inesperadas que requieren solucion

4 Puede desarrollar y evaluar criticamente un plan de actividades, incluyendo el

aspecto temporal, para el trabajo grupal
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Progresion: ejemplos concretos

Maestria en Ing. Biomeédica Habilidades

metacognitivas

m Resultado de aprendizaje ]

1 Puede reflexionar acerca de los factores que afectan el proceso de
aprendizaje en forma negativa y positiva

N

3 -

4 Puede identificar la necesidad de aprendizaje en relacion a problemas y
soluciones biomédicas.
Puede reflexionar criticamente acerca del proceso de aprendizaje y
responsabilizarse del aprendizaje y desarrollo personal

Competencia profesional: Puede responsabilizarse, en forma independiente, del
desarrollo y la especializacion profesional
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Resultados de aprendizaje relacionados a ABP

El programa de estudios basado en ABP tiene como objetivo que los alumnos adquieran 4 tipos de habilidades:




Aplicacién del aprendizaje basado en proyectos
ara el desarrollo de competencias

iGracias!
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